Wymagania edukacyjne z informatyki w branzowej szkole I stopnia
klasa |

Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych mozliwos$ci i potrzeb ucznia, z uwzglednieniem zalecen
zawartych w orzeczeniach i opiniach specjalistow. Oceniajgc ucznia, bierze si¢ pod uwage jego postepy, motywacje,
zaangazowanie, systematycznos¢, samodzielno$¢ oraz wysitek wtozony w wykonanie zadan.

Wymagania na kazda oceng wyzsza obejmujg rowniez wymagania na oceny nizsze.

I. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa podczas pracy przy komputerze
Ocena dopuszczajaca
e zna podstawowe zasady prawa autorskiego, ochrony danych osobowych i wizerunku,
e rozpoznaje przyktady naruszen praw autorskich,
e zna pojgcia bit, bajt, system binarny i licencja Creative Commons,
o Korzysta z wyszukiwarki internetowej i z pomoca nauczyciela ocenia wiarygodnos¢ zrodet.
Ocena dostateczna
e rozroznia legalne i nielegalne korzystanie z utworéw oraz zna zasady licencji CC,
e Wyjasnia zasady ochrony wizerunku i skutki jego bezprawnego rozpowszechniania,
e przedstawia liczby w roznych systemach liczbowych za pomoca kalkulatora,
e samodzielnie wyszukuje informacje i ocenia wiarygodno$¢ zrodet.
Ocena dobra
e rozrdznia plagiat i cytat oraz wskazuje legalne zrodta materiatow,
e  7Zna zagrozenia internetowe i zasady bezpiecznego korzystania z sieci,
e Wyjasnia zastosowanie kodu binarnego i wptyw rozwoju technologii na spoteczenstwo,
e stosuje zaawansowane opcje wyszukiwania informaciji.
Ocena bardzo dobra
e Wwyjasnia zasady ochrony praw autorskich i wizerunku oraz zagrozenia zwigzane z kradzieza tozsamosci,
e Ocenia wptyw rozwoju technologii na komputery i spoteczenstwo,
e Korzysta z wyszukiwarek specjalistycznych i zaawansowanych narzedzi wyszukiwania.
Ocena celujgca
e Wyjasnia sposoby ochrony praw autorskich i skutki kradziezy tozsamosci.
e analizuje kierunki rozwoju technologicznego i samodzielnie dobiera wyszukiwarki branzowe.

Il. Programowanie i algorytmy
Ocena dopuszczajgca
e obstuguje podstawowe funkcje programu Scratch,
e zna pojecia NWD, algorytmu i instrukcji warunkowej,
e rozpoznaje podstawowe operatory i sposoby dziatania algorytmow,
e zna podstawowe pojecia zwigzane z systemami liczbowymi i szyfrowaniem.
Ocena dostateczna
e Wyjasnia zastosowanie NWD i NWW oraz podstawowe etapy tworzenia programu,
e Zna pojgcia zmiennej, interpretera, kompilatora i debuggera,
e przedstawia liczby w systemie binarnym i innych systemach liczbowych,
e Wyjasnia podstawowe metody szyfrowania danych.
Ocena dobra
e tworzy proste programy w Scratch z uzyciem zmiennych, instrukcji warunkowych, petli i operatorow,
e przedstawia i analizuje algorytm Euklidesa oraz tworzy program obliczajacy NWD,
e tworzy program upraszczajgcy utamki i zamieniajacy liczby dziesigtne na binarne,
e Wyjasnia zastosowanie roznych systemow liczbowych i metod szyfrowania.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie projektuje, uruchamia i testuje programy w Scratch,
e porownuje wydajnos¢ algorytmoéw Euklidesa i tworzy programy realizujace rézne algorytmy,
e sprawnie wykonuje konwersj¢ liczb migedzy systemami liczbowymi,
e tworzy algorytmy i programy wykorzystujace szyfr Cezara.
Ocena celujgca
e Korzysta z innych $rodowisk i jezykow programowania,
e samodzielnie analizuje wydajno$¢ algorytmow i tworzy programy wykraczajgce poza poznane przyktady,
e Opracowuje wlasne programy szyfrujgce i rozwija poznane rozwigzania.



I11. Aplikacje komputerowe pomagaja w pracy
Ocena dopuszczajgca
e zna podstawowe funkcje edytorow grafiki 2D i 3D oraz mechanizm warstw,
o wykonuje proste operacje w edytorze tekstu i grafiki,
e Korzysta z szablonow dokumentow i wstawia ilustracje,
e wyszukuje dane, oblicza VAT za pomocg gotowych narzedzi i uruchamia prezentacje.
Ocena dostateczna
e postuguje si¢ podstawowymi narzedziami edytorow grafiki i projektowania 3D,
e tworzy dokumenty na podstawie szablondw, stosuje podziat na kolumny i spis tresci,
e wykonuje proste rysunki instruktazowe i ztozeniowe,
e importuje dane do arkusza kalkulacyjnego, tworzy wykresy i proste kosztorysy,
e 7na zasady tworzenia prezentacji i korzysta z gotowych szablonow.
Ocena dobra
o tworzy i modyfikuje obiekty 3D, ulotki oraz poprawia zdjgcia,
e opracowuje instrukcje, dokumenty uzytkowe i reklamowe,
o tworzy wykresy, kosztorysy i arkusze obliczajace VAT z wykorzystaniem formut,
e przygotowuje scenariusz i prostg prezentacj¢ multimedialna.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie projektuje obiekty 3D, wykonuje retusz zdjec i tworzy estetyczne materialy reklamowe,
e opracowuje instrukcje z wykorzystaniem zaawansowanych funkcji edytora tekstu,
e samodzielnie tworzy kosztorysy, arkusze finansowe i symulacje kosztow,
o projektuje i wykonuje prezentacje multimedialne zgodnie z przygotowanym scenariuszem.
Ocena celujgca
e tworzy zaawansowane projekty 3D oraz grafik¢ wedtug wtasnego pomystu,
e sprawnie korzysta z r6znych edytorow tekstu i grafiki oraz tworzy wtasne szablony,
e opracowuje rozbudowane arkusze finansowe i symulacje,
e samodzielnie przygotowuje profesjonalne prezentacje i materialy uzytkowe.

IV. Peryferia pomagaja w pracy zawodowej
Ocena dopuszczajgca
e zna zastosowanie skanera, programow OCR, drukarek i monitordw,
e rozpoznaje podstawowe parametry urzadzen peryferyjnych,
e Wyjasnia pojecia CNC, mikrokontroler i komputer jednoptytkowy.
Ocena dostateczna
e Obsluguje skaner i dobiera go do okre$lonego zadania,
e Opisuje parametry drukarek, monitoréw i skanerow,
e Wwyjasnia zastosowanie maszyn CNC i robotow przemystowych,
e przedstawia podstawowe zasady sterowania robotem.
Ocena dobra
o dobiera parametry skanowania i korzysta z programéw OCR,
e Wyjasnia wptyw parametrow urzadzen na ich zastosowanie,
e tworzy prosty algorytm i program symulujacy prace robota.
Ocena bardzo dobra
e samodzielnie rozpoznaje tekst za pomoca skanera i programu OCR,
e pordéwnuje urzadzenia peryferyjne i ocenia ich przydatnose,
e samodzielnie tworzy i testuje program symulujacy prace robota.
Ocena celujgca
o dobiera urzadzenia peryferyjne na podstawie ich parametrow i wymagan uzytkownika,
e sprawnie konfiguruje programy OCR do rozpoznawania tekstu, tabel i grafiki,
e modyfikuje programy sterujgce robotami, rozszerzajac ich funkcjonalnosc.

V. Wykorzystanie sieci w pracy zawodowej
Ocena dopuszczajgca

e zna podstawowe funkcje protokotéw i adreséw sieciowych,

e Wyjasnia zastosowanie sieci lokalnych, chmur i komunikatorow w pracy,

e zna ustugi e-urzedu, ePUAP, e-learning i zasady pracy zdalnej,

e zna podstawowe zasady poszukiwania pracy i ochrony danych osobowych w Internecie.
Ocena dostateczna

o Korzysta z podstawowych narzedzi diagnostycznych sieci i ushug chmurowych,

e rozroznia Profil Zaufany i podpis kwalifikowany,



korzysta z komunikatoroéw, kalendarzy i narzedzi do pracy zespotowe;j,
wyszukuje kursy zawodowe i oferty pracy oraz zna zasady tworzenia CV i listu motywacyjnego.

Ocena dobra

wyjasnia dziatanie adresow IP, domen i systemu DNS,

korzysta z e-urzgdu, chmury i narzedzi do wspolpracy zdalnej,

wyszukuje kursy e-learningowe i ocenia ich przydatno$¢ zawodowa,
przygotowuje CV i list motywacyjny oraz ocenia wiarygodnos¢ ofert pracy.

Ocena bardzo dobra

samodzielnie diagnozuje potaczenia Sieciowe i interpretuje wyniki,

organizuje prace zespotu w chmurze, udostepnia dokumenty i synchronizuje aplikacje,
sprawnie korzysta z narz¢dzi do zdalnego sterowania komputerem,

samodzielnie dobiera kursy zawodowe i przygotowuje dokumenty aplikacyjne.

Ocena celujaca

biegle korzysta z narzedzi diagnostycznych i testuje dziatanie sieci,
samodzielnie organizuje wspolprace zespotu z wykorzystaniem réznych ustug chmurowych,

wykorzystuje alternatywne narzedzia komunikacji i zdalnej obstugi komputerow,
samodzielnie poréwnuje oferty pracy i ocenia mozliwosci rozwoju zawodowego.



